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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

piscIPLINA: LABORATORIO DE MATEMATICA 2 copico: 06416

DEPARTAMENTO: MATEMATICA AREA: MATEMATICA
CARGA HORARIA TOTAL : 60 NUMERO DE CREDITOS: 4
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 TEORICAS: 0 PRATICAS: 4

PRE-REQUISITOS: Introducio & Microinformatica, Introducéo a Teoria dos Anéis, Algebra Linear 11
e Célculo M IV.

CO-REQUISITOS: NENHUM

OBJETIVOS

Explorar problemas de matemdtica, fazer conjecturas, fazer generalizagdes, desenvolver o
pensamento dedutivo e o indutivo, através da utilizacdo de programas livres, trabalhando a
compreensdo dos processos de descoberta em matemdtica. Aplicar os diferentes
conhecimentos obtidos nas disciplinas anteriores, de modo a desenvolver novas idéias,
relacionando a matemdtica com ferramentas da tecnologia de informacdo. Modelar
matematicamente problemas concretos. Aprender conceitos matemdticos ndo infroduzidos em
cursos anteriores.

Desenvolver a aptid@o para equacionar e resolver problemas de matemdtica.

EMENTA

Utilizacdo de programas livres da atualidade na resolucdo de problemas das dreas de
Geometria, Andlise e Algebra.

CONTEUDOS

1. Apresentagdo de programas livres a serem utilizados tais como MathLab, Maxima, Scilab,
Geogebra e similares.

Problemas envolvendo vetores, matrizes, fransformacdes lineares.

Problemas envolvendo grdficos (curvas e superficies). Animacdes grdficas.

Problemas envolvendo optimizacdo por Mdéximos e Minimos e Multiplicadores de Lagrange.
Problemas envolvendo Cdlculo em uma varidvel, vdérias varidveis e vetorial.

Aplicacdes da matemdtica em problemas concretos.

Pesquisa Matemdtica: Criacdo e generdlizacdo e resolucdo de problemas, elaboracdo de
conjecturas e modelagem matemdtica.
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PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

As 60 horas de carga hordria desta disciplina serdo computadas como Prdtica como
Componente Curricular. Desta forma, a disciplina deverd ser ministrada de maneira a permitir e
estimular a participac@o ativa do aluno, mediante discussdes, apresentacdes de topicos
relativos aos conteudos, criagcdo de problemas, utilizacdo de novas tecnologias ou de quaisquer
outras atividades que estimulem o espirito critico, a criatividade e a autoconfianca, visando &
futura atuacdo em sala de aula.
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