
 

 

 

PROGRAMA DE DISCIPLINA 

 
IDENTIFICAÇÃO 

DISCIPLINA: ÁLGEBRA VETORIAL E LINEAR PARA COMPUTAÇÃO      CÓDIGO: 06418 

DEPARTAMENTO:  Matemática                                                ÁREA: Matemática  

CARGA HORÁRIA TOTAL: 60 horas                                             NÚMERO DE CRÉDITOS: 4 

CARGA HORÁRIA SEMANAL:   TEÓRICAS: 04    PRÁTICAS: 00           TOTAL: 04 

PRÉ-REQUISITOS: CÁLCULO A I 

CO-REQUISITOS: Nenhum 

 

EMENTA 
 

Álgebra vetorial. Álgebra linear. Métodos numéricos em Álgebra Linear 
 

 

CONTEÚDOS 
 

UNIDADES E ASSUNTOS 

 
1. Espaços vetoriais  

2. Bases   

3. Produto escalar/interno, ortogonalidade   

4. Transformações lineares e propriedades   

5. Matrizes e determinantes   

6. Matrizes inversa e pseudo-inversa  

7. Autovetores e autovalores   

8. Aritmética de ponto flutuante  

9. Sistemas de equações lineares  

9.1 Métodos Algébricos 

9.2 Métodos Numéricos  

    10. Resolução de exercícios    
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